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MATERIAL ECONOMIA
DE FICHAS

Con este material, trabajaremos la
autorregulacion.

El alumno /a se centrard en lo que quiere consequir,
por lo tanto cambiamos la vision de la actividad. De
esta manera, estard mds motivado/a para conseguir su
recompensa.

Serd él quien negocie con el maestro/a, cudl serd su
recompensa si consigue la meta planteada.

Se debe ser muy constante y que el alumno/a pueda
acceder al material de manera fdcil y también el tutor
para recordarle, qué es lo que quiere lograr.

Este documento consta de:
31 plantillas que se pueden adaptar a cada alumno/a.

Los puntos en relacidn a la tematica: superhéroes,
Barbie, Brave, Pokémon, futbol, Patrulla canina...

24 ejemplos de recompensas listos para recortar y
plastificar.
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EJEMPLOS RECOMPENGSAS:
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EJEMPLOS RECOMPENGAS:

SER EL/ELLA EL MAESTRO SENTARSE EN LA SILLA
DURANTE UNA SESION _ \

: £ “,  DELMAESTRO /¢



EJEMPLOS RECOMPENGAS:
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_ : ! TRAER UN JUGUETEA
IVENIR EN PJAMA A CLASE:  § CLASE PARA COMPARTIR
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: NO TENER DEBERES |  iUN PUNTO MAS EN EL:
K S E EXAMEN  © |
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: NOTA P?:i:STLVA PARA 1 i )UGARAL ORDENADOR :



EJEMPLOS RECOMPENGAS:

LLAMAR POR TELEFONO A : :
CASAYDECIRLOQUESE :  * CONTARUNA HISTORIAA SUS :
HA ESFORZADO * : & COMPANEROS/AS =

: : “dN
: ABRAZO DE LA : :  ELEGIR A QUE MAESTRO/A :
% MAESTRA/O ¢ :, QUIERESAYUDAR ™ ¢



